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Identifique  las  palabras  importantes  del  título  de  su  tema  y  consulte  la versión web  del 
diccionario de la Real Academia Española.  Anote las definiciones en el cuatro respectivo y 
en  la  siguiente  columna  las  alteraciones  del  significado  que  usted  les  pretende  dar,  es 
decir, cómo las definirá usted en su tema de investigación. 

Curso CIA 

Módulo 2. Naturaleza de las necesidades informativas 
2.2. Alcances y limitaciones del tema a investigar 

Actividad de aprendizaje: CIA 09 Definición de palabras importantes del 
tema 

Instrucciones 

Ejercicio 

Palabras 
importantes  Definiciones RAE 1 

Definición propia 

1.Desarrollo  1.Acción y efecto de desarrollar 
o desarrollarse. 
2. Evolución progresiva de una 
economía hacia mejores niveles 
de vida. 
Desarrollar: 
1.Acrecentar, dar incremento a 
algo de orden físico, intelectual o 
moral. 
2. Dicho de una comunidad 
humana: Progresar, crecer 
económica, social, cultural o 
políticamente. 

Es el desenvolvimiento de 
una comunidad humana en 
grado creciente en los 
ámbitos económico, social, 
cultural ó político. 

2.  Sustentable  1. Que se puede sustentar o 
defender con razones. 
Sustentar: 
1.Proveer a alguien del alimento 
necesario 
2.. Conservar algo en su ser o 
estado. 
3. Sostener algo para que no se 

Que es capaz de llevarse a 
cabo de una manera sólida 
sin que se dañe o 
perjudique el estado de las 
cosas. 

Alumno: Tovar Cárdenas Francisco Manuel 
Apellido paterno  Apellido Materno  Nombre (s) 
Ejercicio: CIA 09  Fecha de entrega: 01/21/06  Tutor: Jesús Lau Noriega 
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1 Definiciones consultadas en el URL de la Real Academia Española consultado en : 
http://www.rae.es/ 

caiga o se tuerza. 

3.   Planeación  1. f. Acción y efecto de planear. 
Planear 
1. Hacer planes o proyectos. 
Plan 
1.Modelo sistemático de una 
actuación pública o privada, que 
se elabora anticipadamente para 
dirigirla y encauzarla. 

Es un proceso en el que se 
diseñan los pasos a seguir 
para dirigir o encauzar algo. 

4.  Recursos  1. Medio de cualquier clase que, 
en caso de necesidad, sirve para 
conseguir lo que se pretende. 
2. Conjunto de elementos 
disponibles para resolver una 
necesidad o llevar a cabo una 
empresa. 

Son los medios que 
satisfacen una necesidad 
latente. 

5. Naturales  1. Perteneciente o relativo a la 
naturaleza o conforme a la 
cualidad o propiedad de las 
cosas. 
Naturaleza: 
1. Conjunto, orden y disposición 
de todo lo que compone el 
universo. 
2. Principio universal de todas 
las operaciones naturales e 
independientes del artificio. 

Se refiere a lo que existe 
primitivamente en el planeta 
y que no ha sido manejado 
artificialmente 

6. Municipal  1. Relativo al municipio 
Municipio: 
Conjunto de habitantes de un 
mismo término jurisdiccional, 
regido por un ayuntamiento. 

Ámbito de gobierno que 
comprende la unidad básica 
de división territorial, regida 
por un ayuntamiento.



Francisco Tovar / Jesús Lau, 2006 

RÚBRICA 1. 
AUTOEVALUACIÓN DE ACTIVIDADES 

Instrucciones: Evalúe  su  actividad  de aprendizaje  tomando en  consideración  los 
cinco factores que incluye esta forma y sume los resultados. Recuerde el objetivo 
de  la  actividad  de  aprendizaje  y  asigne  su  calificación  con  honestidad  y 
responsabilidad.  Su facilitador revisará su autocalificación, y podrá subir o bajar 
la  ponderación  que  usted  haya  hecho.    Todas  las  actividades,  incluyendo  los 
cuestionarios  de  las  lecturas,  tienen  valor  de  10  puntos  como  máximo.  El 
resultado  de  la  suma  de  todas  las  actividades  equivaldrá  al  50%,  Rubro 
Actividades de Aprendizaje, de la calificación global del curso. 

Alumno (a): Francisco Manuel Tovar Cárdenas No. de ejercicio AEV09 
Facilitador: Jesús Lau Noriega  Fecha 24/01/06 

Calificación  Valor 
rubros  Rubros a evaluar  Notas 

(opcional) 

20%  20% 
Comprensión del tema y los 
objetivos de la actividad 
(conocimientos) 

Comprendí cuáles 
son las palabras 
importantes 

30%  30% 
Validez de la resolución de 
actividad de aprendizaje conforme 
a los objetivos (habilidad) 

20%  20% 

Innovación y originalidad de la 
interpretación y de la aplicación 
propuesta en el ejercicio. 
(creatividad) 

5%  10%  Puntualidad y cumplimiento en el 
plazo establecido (tiempo) 

20%  20% 
Calidad de la presentación (uso del 
lenguaje, ortografía, estilo, 
etc.(cómo) 

95%  100%  TOTAL CALIFICACIÓN


